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”Petturi hovissa on paljastunut ja hän on paennut… (jatkoa seikkailulle ”Nojal Fold”)”

Seikkailun alku 

Hahmot ovat Gyrtunin kuninkaan hovissa suoritettuaan Nojal Foldin murhaan liittyneen tapauksen.

”Gyrtunin kuninkaana voin luvata teille paljon maallista mammonaa ja jopa vielä korkeamman uskotun arvonimen, jos tuotte tämän petturin oikeuden eteen tai neutraloitte hänet. Haluan tehdä hänestä esimerkin siitä mitä tapahtuu sellaisille, jotka vehkeilevät kuningasta vastaan!”

Hahmojen suostuessa kuningas kutsuu paikalle neuvonantajansa, Salvo Sercol Qwazin (Zoc), joka kertoo hahmoille tarvittavat tiedot petturista.

Tiedot Petturi Fabolan Xoobasista

Kuninkaan neuvonantaja kertoo seuraavaa: ”Fabolan Xoobas on lähes kaksi sataa vuotta vanha Xiga sankari. Hän on ollut kuusi vuotta hovissa ja alunperin hän oli seikkailija kuten tekin nyt. Hoviin hänet otettiin palvelijansa kanssa poikkeuksellisesti jo ritarina kun kuusi vuotta sitten puhkesi velhojen keskuudessa kapina kuningasta vastaan. Hovivelho Dsarbias ei kyennyt tai halunnut hoitaa asiaa, koska monta kapinajohtajista oli hänen hyviä ystäviään. Häikäilemätön ritari Fabolan sopi tehtävään kuin nyrkki silmään ja pian kapinajohtajat oli neutraloitu viimeiseen velhoon ja Fabolan ylennettiin ritarimestariksi. Hovivelho Dsarbias yritti kertoa kuninkaalle kuinka Fabolan kosti kapinajohtaja velhoille sen, etteivät he olleet ottanneet häntä oppiinsa. Miksi eivät, sitä en tiedä. Eräs velho Dazwal Dfolias, joka ei ollut mukana kapinassa saattaa pystyä kertomaan siitä ja myös Fabolanin nykyisistä velhouteen liittyvistä taidoista. Hänet te löydätte täältä Heh’kianista ja tarkemmin ottaen velhoakatemiasta, joka on korkea tornirykelmä kaupungin keskustassa. Mutta palatakseni Fabolanin asemaan hovissa täytyy sanoa, että hän on todella kunnianhimoinen olento. Pian kapinan kukistamisen jälkeen hovivelho Dsarbias löytyi hirttäytyneenä huoneestaan ja Fabolan oli ensimmäisenä paikalla. Monet hovissa epäilivät Fabolanin osuutta, mutta kukaan ei voinut todistaa mitään, koska ainoa velho oli tutkimuksissa oli Fabolan. Kyllä taioilla jonkun hirteen saa, se on varmaa. Nykyisten tapahtumien valossa olen varma Fabolanin syyllisyydestä. Ei ollut kenellekkään yllätys että Fabolanista tuli uusi hovivelho, tehtävä jossa hän viihtyi neljä vuotta, aina siihen asti kun hänet nimitettiin operaatio Nivadin jälkeisen sotilasyhteistyön velhouteen liittyvän alajaoksen johtajaksi. Siellä hän tutustui Sirbetiläisiin kenraaleihin, enkä yhtään ihmettelisi, jos hän olisi jonkun heistä luona tälläkin hetkellä. Viimeisenä vuotena hänet siirrettiin muihin tehtäviin, pääasiassa hoitamaan yhteyksiä kotimaassa uskottujen ja hovin välillä. Ja aivan oikein, silloin hän tutustui Dar Salcokseen.”

Mutta nyt menkää ihmeessä tutkimaan Fabolanin huone, se on ainoa pohjakerroksessa.

Fabolanin huone

”Kulkiessanne kohti alakertaa huomaatte (kaikki joilla on haju kohtalainen tai parempi) ilmassa heikon savun hajun.”

Ovi on kiinni ja lukossa. Ovella on 100 vsp:tä ja se antaa periksi tuon määrän vauriota saatuaan.

Avaimen hakeminen neuvonantajalta kestää 5 nk.

”Kun astutte huoneeseen huomaatte että palvelija (Gox, sivu 150) polttaa pergamentteja ja muita tärkeän näköisiä asiakirjoja huoneen nurkassa ja kaikki huoneen ikkunat ovat sepposen selällään”

Hahmojen yrittäessä estää Goxia se vilauttaa nopeasti sormusta tarttumakourassaan ja pian hahmojen edessä on Swont (siivekäs, sivu 181, tasolla VI, os% 82, vä/to% 90), joka hyökkää välittömästi. Aloite. Gox jatkaa taustalla pergamenttien polttamista.

Taistelun jälkeen ainoa mitä pergamenteista on jäljellä riippuu taisteluun kuluneesta ajasta. Goxin pysäyttäminen (onnistuu vain taialla tai pitkänmatkan aseella, koska Swont on rajusti hahmojen kimpussa) ilman että Swont on neutraloitu käsitellään kulunut aika –1 nk. Kappaleiden välillä on numeroita, ne tarkoittavat kuinka paljon aikaa kului. Ks. Liite yksi.

Velhoakatemia; Dazwal Dfolias

Löydätte suuren velhoakatemian helposti, teidät ohjataan sisään ja kysytte velhoa nimeltä Dazwal Dfolias. Hetken kuluttua heiveröinen Xiga leijuu luoksenne ja viitto teitä mukaansa. Dazwal johdattaa teidät pieneen huoneeseen pohjakerroksessa. Olette ilmeisesti etsimässä tietoja Fabolanista…

”Fabolan oli jo kauan sitten mahtava velho, mutta hän oli kärsimätön ja läpeensä paha. Silloin vanhaan hyvään aikaan vähän katsottiin kenelle opetettiin ja mitä. Ei hulluille opetettu hyökkäysloitsuja, vaan toista se on nykyään. Kuka tahansa jolla on rahaa ja kykyjä oppia on tervetullut. Kuulin että joku kävi opettelemassa täällä loitsun nimeltä ”luo kuolematon”, joka on ollut kiellettyjen listalla pidempään kuin muistan. Eikä yhtäkään velhoa täällä kiinnostanut yhtään, itseäni lukuunottamatta. Mutta Fabolanin tapauksessa kaikki oli vielä toisin, hänet määrättiin kokeeseen jossa hänen ajatuksensa punnittiin. En ole nähnyt tai kuullut yhdestäkään yhtä pahasti suuntautuneesta olennosta. Niinpä velhot kieltäytyivät opettamasta hänelle lisää magian saloja. Olen seurannut Fabolanin kehitystä magian saralla ja voin sanoa, että hän alkaa olla pelottavan pitkällä.

Hän on suuntautunut elementtiin vesi, pintaveden suuntaukseen. Hänellä on aina mukanaan kaksi velhokaveria, molemmat Bzitejä. Nekin ryökäleet ovat pintaveden saastaisessa suuntauksessa. Fabolan osaa seuraavat taiat,

Häivytä panssari A1-A4, Vääristävä virtaus A1-A4, Häivytä magia A1-A3, Hämmennys A1-A3, Vesihyökkäys A1-A3 ja Vesiparannus A1-A2. (Dazwal kertoo kysyttäessä suunnilleen mikä mikin loitsu on ja mitä se tekee). En tiedä mitä loitsuja nuo Bzitet osaavat, mutta olen varma, etteivät ne ole läheskään yhtä kovia velhoja kuin Fabolan.

Kuulostaa varmasti karmivalta, mutta tässä on teille jokaiselle vesitaikojen vastustamista helpottava riipus, tutkimusten mukaan pelkkä amuletti torjuu joka viidennen vesiloitsun. (Vesi-vastustus +20%). Olen odottanut teidänlaisianne olentoja ja hankkinut nämä riipukset, jotta teidän mahdollisuutenne olisivat mahdollisimman hyvät. Menkää nyt ja hoitakaa Fabolan!”

Liite 1
Pergamentin jäännökset

Johtaja,

Suunnitelmani etenee hyvää vauhtia ja Nojal Fold on lakaistu tieltä. Eyeqesin johtaja vakuuttaa yhteistyöhalukkuuttaan, mutta haluaa lopullisessa jaossa kokonaan Nojalin ennen hallitseman alueen. Vastaavasti hän lupaa nostaa toimittamansa joukkomäärän viiteensataan pelottomaan Eyeqesiin. Nämä kauheat olennot ovat varmasti omiaan laskemaan vihollistemme moraalia. Kuinka suunnitelma Mustan tikarin kanssa sujuu, onko hän yhä valmis lähettämään joukkoja sovitun määrän? Onko laivakyyti jo varmistunut?

<6 tai yli>

Yritä saada häntä nostamaan määrää kahteen tuhanteen, sillä kuninkaalla on arveltua enemmän sotaväkeä välittömässä valmiudessa. Huhujen mukaan kuningas on lähettänyt tutkijoita selvittämään Nojalin murhaa. Toivottavasti he ovat idiootteja tai muuten minun täytyy hoitaa heidät pois päiväjärjestyksestä. Musta tikari on huvilallaan tämän kuukauden loppuun saakka, joten tapaat hänet varmasti siellä.

<4-5>

En ole onnistunut löytämään esinettä, jota Musta tikari pyysi. Odotetusti zarbalinen Sirbul on lähes yhtä vaikea löytää kuin kultainen. Etsintä jatkuu kaikesta huolimatta. Olen saanut paljon vihjeitä ja voisin vaikka vannoa, että kyseinen esine on Sirbetissä! Muista pyytää ne neljä Ströify erikoisjoukkojen ryhmää mukaasi heti kun tapaat Mustan tikarin.

<3-2>

Niin ja Sirbetin erikoisjoukoissahan ryhmän koko on kahdeksan olentoa. 32 kokenutta, panssaroitua ja erittäin vihaista Ströifyä on erikoisen hyvä lisä uuden vallan kaartiimme. Älä silti luota niinhin liikaa ennen kuin Musta tikari on saanut Sirbulinsa!

<2-1>

Kylläpä kuningas ihmettyy kun marssimme palatsiin, vai onko hän siinä vaiheessa jo kuollut?

Uskollisuutta vannoen,


D.S.

Liite 2 
Fabolan Xoobas ja kaverit

Fabolan Xoobas   

VOIMA    : 15   (+d6)                            KK    /22

ÄLY      : 103  (+30%)                           Kan 27 Kg

                        Onn.  Vast.

ILMA     : 5            48      48      Ammatti: entinen hovivelho

VESI     : 18           80      70      Ammattitaito 65

TULI     : 11           54      54      Ruokaa 13 päiväksi 10400 g

MAA      : 8            51      51

VAST.    : 13           d6                      Pituus 180 cm

MAGIA    : 13           1 = Käsi        /5      Paino 60 Kg

KESTO    : 4            2 = Käsi        /5      Syö/pvä 800 g

OS%      : 3            3 = Rinta *     /8      Juo/pvä 11 dl

Vä/To%   : 12 +60+8=78  4 = Vatsa *     /7      Ulottuvuus 230 cm + ase

NOPEUS   : 1            5 = Pää *       /5      Loitsut     /46

KOKO     : 5            6 = Pää *       /5      Lukutaito (%) 90

LIIK.NOP.: 40                                   Yleistieto (%) 68

ZOX      : 400

NOX      : 34                                   Ei vanhoja asetaitoja

TASO     : II

Loitsut

Häivytä panssari A1-A4, Vääristävä virtaus A1-A4, Häivytä magia A1-A3, Hämmennys A1-A3, Vesihyökkäys A1-A3 ja Vesiparannus A1-A2.

Esineet

2 x iso kilpi*

Qwe-panssari (paksua kangasta ja niittejä) joka paikka (6p), -2% vä/to*

2 x Badoh (nopeusjuoma)

Reppu, jossa ruokaa ja juomaa 13 päiväksi

Karttalaukku, jossa suunnitelmia Gyrtunin kuninkaan syrjäyttämiseksi ja Zarbalisen Sirbulin luolan sijainnin osoittava kartta, jossa näkösuojuksen poistava loitsusana (luola on Sirbetin nimettömässä vuoressa).

*) otettu huomioon yllä olevassa vä/to:ssa

Bzite-kaverit, Sivu 136, paitsi vesi onn% 60, vast% 50, vä/to 130 ja taso II

Varusteet: 2 x iso kilpi, Qwe-panssari kaikissa paikoissa paitsi siivet (6p)

Loitsut: Vesihyökkäys A2, 2d10, 20 m, 20% tuplavaurioon

Erikoisjoukkojen Ströifyt, sivu 179, paitsi os% 59, vä/to 44 ja taso IV

Varusteet: Normaali sapeli, Byq-panssari joka paikka (10p)

Muuta: Erikoiskoulutus vaurion tuottamiseen (+d8), vaurio siis d12+2d8+3
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