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Ennen seikkailuun tutustumista lue tarkasti (maailmakirjasta sivut 22-23 tai THOGS v3:sta s. 39-40), joilla kerrotaan Soolcin kaupungista ja Sirbetin hallinnosta.

Katso hahmojen haju-aistien tehot ja kirjoita ne ylös. Katso (maailmakirjan sivulta 32 tai THOGS v3:n sivulta 49 aistihavaintojen onnistumis% ja kirjoita ne aistitehojen viereen muistiinpanoihisi.

Ilman sulkumerkkejä olevat tiedot tulee selittää pelaajille omin sanoin, lainausmerkein varustetut sanasta sanaan. Tästä eteenpäin kaikki sivut viittaavat THOGS v3:een tai v2/v2.1:een. Huom! Tässä seikkailussa esiintyvät loitsut ovat THOGS v3 standardin mukaisia (esim. vesi on 2d5:n sijasta d10).

Hahmot ovat kaikki olleen jo jonkin aikaa töissä Zopo Cloetin, joka on Soolcin sotilaskokouksen Wock rotuinen jäsen, linnassa. Linna sijaitsee Soolcin kaupungissa, lähellä ikuisen sateen kalliota. Kaikki hahmot ovat olleet töissä ammattinsa osoittamalla paikalla, esim. maatyöläiset ovat työskennelleet linnan sisäpihalla olevalla viljellyllä alueella, jonka on tarkoitus muonittaa kriisitilanteissa linnan väestö.

Hahmot ovat tutustuneet muutaman kuukauden pestinsä aikana toisiinsa linnan elämän pyörteissä, ja jotkut ovat voineet tuntea toisensa jo ennen linnaan tuloa. Palkkaa hahmoille ei ole kertynyt juuri lainkaan (maksimissaan noin 5 zox / tyyppi), koska paikallinen kapakka on imenyt kaverusten rahat.

Kaikki alkaa aamulla, kaikki heräävät, nousevat ja kiiruhtavat askareisiinsa. Keskipäivällä on yhteinen ruokahetki, jolloin hahmot syövät tapansa mukaan ruokaansa viljellyn alueen reunalla. Sää on poikkeuksellisen synkkä. Ilman mitään ennakkovaroitusta seurueeseen liittyy resuinen olento, rodultaan Zacmae (v3 sivu 193 tai v2/v2.1 sivu 98). Zacmae tulee muurin yli lentämällä, mutta hahmot huomaavat sen vasta kun se laskeutuu hahmojen viereen.

“Tunnistatte resuisen ja jo pitkälle pahalta haisevan olennon Zacmaeksi, mutta huomaatte sen silmissä jotain omituista. Nopeasti teille selviää, ettei muukalainen ole aivan kuka tahansa. Ennenkuin kukaan teistä ehtii tehdä mitään, avaa Zacmae suunsa: Suuri onnettomuus kohtaa tätä linnaa ennen huomista. Enempää sanomatta olento lentää pois.”

(Anna pelaajien puhua toisilleen niin kauan kuin juttua asian tiimoilta riittää). Pelaajat heittävät hahmonsa yleistietoa vastaan, jos joku tai jotkut onnistuvat kerro heille seuraava:

“Muistat lapsuudestasi tarinoita Zacmaeista ja niiden huhutusta ominaisuudesta osata ennustaa tulevia, et tiedä uskoako vai ei mutta silti äskeisestä tapahtumasta jäi paha maku suuhun.”

Ruokatunti loppuu ja hahmot palaavat (oletettavasti) takaisin askareisiinsa. Kaikilla on vapaa ilta. Hahmoilla on neljä tuntia ennenkuin mitään tapahtuu. Linnan portit ovat illan suljetut kaikille tuntemattomasta syystä. Huom! Katso etteivät lentävätkään hahmot poistu linnan alueelta.

Tähän väliin voit keksiä jotain pientä toimintaa tai sivujuonta.

Tunti ennen H-hetkeä Linnan elintarvikemestari Gopov (Crops rodultaan) tulee sisäpihalle ja huutaa kaikille: “Zopo Cloet menee naimisiin ensi viikolla ja tarjoaakin sen kunniaksi kaikille ilmaisen ryypyn! Luulen että hän tykkää kyttyrää elleivät kaikki tule tänne ja vähän äkkiä juomaan.”

Kun hahmot alkavat kokoontua paikalle, siellä on jo muita. Ei tosin kovinkaan montaa sotilaspukuista, kylläpä monet vartijat ovat saaneet tänään iltalomaa huomioi joku hahmoista. Arvioiden mukaan linnan kuudestakymmenestä vartijasta ei ole tänään kuin kymmenisen paikalla. Lisäksi laskusilta on visusti kiinni, vastoin yleistä käytäntöä. 

Kaikille tarjotaan vain yksi tuopillinen olutta, mutta oikein pummaamalla saa toisenkin. Kun hahmot juovat ensimmäiset tuoppinsa, heitä jokaiselle haju-heitto, jossa on prosentit puolitettu. Juomassa on näet turruttavaa ainetta, joka aiheuttaa epämukavan ja luonnottoman unen. Maku on onnistuttu peittämään, mutta hajussa vieraan aineen voi tuntea, tosin ei kovinkaan helposti. Jos joku onnistuu haju-heitossa, heitä vielä tämän yleistietoa vastaan. Jos tämä onnistuu kerro seuraavasti: “Tunnet oluen hajussa jotain erikoista, se ei haise siltä kuin Gyrtunilainen Booral-olut, jota tämäkin on. Mietiskelet hetken mikä outo haju se voisi olla ja huomaat ettei maussa ole mitään erikoista. Sitten muistat mitä outo Zacmae sanoi päivällä ja epäilet oluen olevan myrkytettyä.”

Jos yleistieto-heitto ei onnistu, lue tämä: “Oluessa tuntuu olevan outo sivuhaju, mutta eihän näistä Gyrtunilaisista oluista koskaan tiedä, liekö se jotenkin hiukan väärin tehtyä.”

Jos hahmot rupeavat varoittelemaan muita oluen juojia, he eivät usko ja elintarvikemestari alkaa mulkoilemaan hahmoja pahaenteisesti.

Hyökkäyksen alkaessa hahmoja vastaan hyökkää muurin yli lentäviä Qwefeja (v3 sivu 173 tai v2/v2.1 sivu 88), yhtä monta kuin hahmoja on. Aseina niillä on lyhyet keihäät. Yksi Qwefeista on toisella tasolla, sillä on tavallisen 25% os%:n sijasta os% 46 ja vä/to on 28 %. Lisäksi sillä on päässä Qwe-panssari (suojaa 6 pistettä). Hahmoilla on joka vuoro 5% pyörtyä/juotu tuoppi. Qwefit eivät vahingoita pyörtyneitä hahmoja. Jos hahmot voittavat taistelun, pian sen jälkeen kaikki pyörtyvät.

Heitä joku hahmoista ja kerro tälle seuraavaa: “Taistelun jäljiltä makaat pihamaalla, muut makaavat vierelläsi, mutta et tiedä heidän kohtalostaan. Ilmeisesti pyörryit taistelussa.” 

Kysy pelaajalta mitä hän rupeaa tekemään. Vastaa kuitenkin:

 “Ennenkuin ehdit tehdä oikeastaan mitään, tulee muutama Qwef paikalle. Valmistaudut taisteluun, mutta ne tervehtivät sinua iloisesti ja pyytävät sinua mukaansa. Rupeat hölmistyneenä seuraamaan Qwefeja, jotka johdattavat sinut linnanherran huoneen oven edustalle. Ilmeisesti pyörtynyttä Zopo Cloetia kannetaan huoneesta ulos, kohti putkaa. Pian sen jälkeen ovelle ilmestyy Pridos, joka puhuu ovelle kerääntyneelle joukolle. Hienoa.. Kaikki tuntuu sujuvan loistavasti, tulkaa hakemaan eliksiiriä juotettavaksi kaikille eloonjääneille. Muistakaa itse olla juomatta tätä pöperöä, koska sen jälkeen teillä ei tee mitään! Jono kerääntyy Pridoksen eteen, jonkun ajan kuluttua on sinun vuorosi. Kuinka monelle, kysyy Pridos” Vastauksen jälkeen Pridos antaa sinulle haluamasi määrän pulloja ja violetin nauhan, joka pujotetaan rinnan yli viistosti.

Kun kaikki ovat saaneet pullonsa, julistaa Pridos kovaan ääneen: “Eläköön Hucutus!” ja kaikki puhkeavat suosionosoituksiin. Tämän jälkeen kaikki katoavat omille teilleen, linnan sisäosiin, sekä pihamaalle. Eräs Qwef tulee alkumatkan samaa matkaa hahmon kanssa, ja toteaa: “Kiva saada omia, tahdottomia orjia” Tämän jälkeen Qwef nousee ilmaan ja rupeaa nauramaan. Sitten se lentää toiseen pienemmistä torneista.

Improvisaatio-osuus alkaa.

Pääasia on että linnan valtauksen taustat ja syyt alkavat pikkuhiljaa selvitä hahmoille, Qwefit ovat kovia juoruamaan ja varjoissa kuiskitaan. Jos hahmot tenttaavat liikaa tai liian tökerösti, voivat lahkolaiset ruveta epäilemään heidän (varsinkin lahkolaiseksi luullun hahmon) kuulumista lahkoon. Lahkolaisten miehitysjoukkoon kuuluu 20 - hahmojen tappamat Qwefit, 2 Ledonia (v3 sivu 156 tai v2/v2.1 sivu 79), yksi Wock (v3 sivu 193 tai v2/v2.1 sivu 97) ja niiden johtaja, Pridos. Lisäksi heidän käskyläisinään on eliksiirillä tahdottomaksi tehtyjä linnan vartijoita, neljä Slitrowia (v3 sivu 177 tai v2/v2.1 sivu 90). Miehitysjoukkojen puolella linnalaisista on alusta alkaen ollut Gopov ja Zidoc (tiedot heistä myöhemmin). Eliksiirin vaikutus kestää d6+2 vuorokautta. Zopo Cloetia pidetään putkassa vankina ja häntä vartioi toinen Ledoneista ja kolme Qwefia. 

Hahmot voivat kuulla mm. seuraavia juoruja & juttuja tasaisin väliajoin:

Jo on aikakin Hucutuksen iskeä

Sotilasmeseedi saa aika hyvän kyydin

Torstai on toivoa täynnä

Fohok on taatusti paras johtaja

Linnanvaltauksen taustat ja syyt:

Kaiken takana on Fohok Cep Apok, Pridos rodultaan. Hän johtaa pientä ja fanaattista veden kirkon ryhmittymää joka on julistettu Sirbetissä laittomaksi ja virallinen veden kirkko on tuominnut sen olemassaolon. Ryhmittymän nimi on Hucutus. Syy iskuun löytyy Soolcin sotilaskokouksen suunnitelemalta sotaretkeltä Hucutuksen kannattajia vastaan. Iskun toteuttamisesta päätetään kahden päivän päästä linnan valtauksesta (valtaus = maanantai-tiistai yö, päätös = torstaiaamuna). Ryhmittymän tarkoituksena on lähettää illuusion turvin oma miehensä istuntoon ja äänestää iskua vastaan, jos isku silti päätetään toteuttaa, Hucutuksen mies (Wock) tekee attentaatin kokouksen puheenjohtajan, eli Sirbetin Sotilasmeseedin päänmenoksi.

Fohok Cep Apok (Pridos), tiedot joita ei ole kerrottu alla, löytyvät sivulta v3: 172 tai v2/v2.1: 87.
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Onn.
76 %



Nopeus 4
Vä/to 75%

Taikoja: Vesihyökkäys
d10
10m
A1

Vesiparannus
d10
10m 
A1

Vesihyökkäys
2d10
20m
A2


Vesihyökkäys
3d10
30m
A1


Hämmennys
3 nk
20m
A3 (Myös asteet 1 & 2)

Panssarina Samaas (Pridosten perinnepanssari), suojaa 4 pistettä.

Kaksi isoa kilpeä piikillä. Illuusioriipus, 400 Zox, Ruokaa & Juomaa kolmeksi päiväksi, Reppu

Linnalaisista Hucutuksen puolella:

Zidoc (Vartiokaartin pomo) Rodultaan Vilppu III, sivu (v3: 184 tai v2/v2.1: 94). Aseina normaali miekka ja iso kilpi.




Gopov (Crops) elintarvikemestari:








Onnistumis%
Vastustus%

Voima 15 (+d6)
Äly 27 (+5%)

Ilma 3 

24

19

Vast. 11

Mag 16


Vesi 28

49

44

Kesto 5

Os% 6


Tuli 2

23

18

Vä/to 8 + 90
Nopeus 3

Maa 14

35

30

Koko 5

Liik.nop 43 m/nk






Näkö: hyvä
Kuulo & Haju: kohtalainen


KK
/23
Kan
28 kg

Tunto: välttävä
Maku: hyvä

Vaurionsietopisteet:

Osumapaikat (d12):

Os. Paikkojen selitykset:

/5
/5
/5

9
12
11

1-6 
Hämähäkkijalat 1-6

/6
/5
/6

5
10
6

7
Vatsa *

/6
/8
/6

3
8
4

8
Rinta *

/6
/7
/6

1
7
2

9-11
Kädet 1-3









12
Pää *

Taikoja:


Vesihyökkäys
d10+1
Valm2
Erikoinen 10% triplavaurioon
10 m
A1



Maaparannus
d8
30 m
A1



Varusteet:

3 x Iso kilpi, Kranden kuvalla varustettu reppu, 4-elementin sormus,

30 Zox, 15 Nox






Lopetus

Jos hahmot onnistuvat vangitsemaan/tappamaan Fohok Cep Apokin ja saamaan tietoja Hucutuksen suorittamasta linnanvaltaamisesta ja vievät nämä Soolcin Sotilaskokoukselle, jokainen hengissä oleva heistä saa 400 zox. Tässä tapauksessa sotilaskokous päättää hyökätä Hucutuksen kirkon kimppuun. Sotaretki sujuu hienosti ja Hucutus saadaan lähes kitketyksi Sirbetistä. Halutessaan hahmot voivat liittyä sotaretkelle, mutta se onkin jo sitten ihan toinen seikkailu. Jos hahmot taas kuolevat tai eivät saa estetyksi Fohokin suunnitelmaa, lykkääntyy hyökkäys viikolla ja Hucutus saa suurimman osan kannattajistaan turvaan.

Zopo Cloetin linna:
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I
Käytävä sisäpihalle

1
Neljä sänkyä, kaikki kolmikerroksisia

II
Vartiotupa


2
Hella

III
Tornivartioiden tupa

3
Keittiön pöytä

IV
Keittiö


4
Päältä avonainen vesiputki

V
Ruokavarasto

5
Takka

VI
Pesuhuone/Pesula

6
Kirjahylly

VII
Vessa


7
Valtaistuin

VIII
Putka


8
Sohva

IX
Torni- ja putkan vartijain tupa
9
Kaappi

X
Linnanherran huone

10
Suurensuuri sänky

Portaat torniin





Portaat torniin








